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BRASILE
Condanna a Bolsonaro
L�11 settembre l�ex presidente di estrema 
destra Jair Bolsonaro Ł stato condannato a 
ventisette anni di carcere per aver tentato un 
colpo di stato. La corte suprema ha stabilito 
che era a capo di un�organizzazione 
criminale che aveva l�obiettivo di tenerlo al 
potere nonostante la scon�tta alle elezioni 
dell�ottobre 2022, vinte da Luiz InÆcio Lula 
da Silva, l�attuale presidente del Brasile.
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GIRO�DEL�MONDO
LE�NOTIZIE�DEL�MESE

NIGERIA
Burro prezioso
Il governo nigeriano ha bloccato 
per sei mesi la vendita all�estero 
delle noci di karitØ. L�obiettivo Ł 
avviare nel paese la produzione 
del burro di karitØ da esportare. 
La vendita di questo prodotto, 
usato per fare cosmetici e dolci, 
fa guadagnare di piø delle noci 
non lavorate. La Nigeria coltiva il 
40 per cento delle noci di karitØ 
del mondo.

MAR�MEDITERRANEO
Aiuti per Gaza
Quaranta barche partite a settembre da Italia, Grecia, 
Spagna e Tunisia stanno navigando insieme verso la 
Striscia di Gaza per portare tonnellate di aiuti umanitari, 
come cibo e medicine. A bordo ci sono circa seicento 
persone. L�iniziativa si chiama Global sumud �otilla ed Ł 
il tentativo piø grande fatto �nora per superare il blocco 
imposto da Israele sul territorio palestinese. 

MESSICO
Giaguari in pericolo
Oggi nel paese americano vivono piø di cinquemila 
giaguari, il 30 per cento in piø rispetto al 2010. Lo ha 
detto un gruppo di esperti che studia questa specie. Ma 
i giaguari non sono ancora salvi: servono almeno altri 
quindici anni di crescita per evitare il rischio di 
estinzione. Le minacce principali sono la distruzione 
dell�habitat e la caccia illegale.



�Internazionale Kids 73 | ottobre  2025

NEPAL
Stop al blocco dei social
Il 9 settembre il governo ha tolto il blocco che aveva imposto
a ventisei social media. Molti giovani erano scesi in piazza non 
solo contro la censura ma anche contro la corruzione e i 
privilegi dei politici. Le forze di sicurezza hanno sparato sui 
manifestanti, uccidendo decine di persone. Il 10 settembre Ł 
tornata la calma, dopo la nomina di una prima ministra scelta 
dai manifestanti.

THAILANDIA
Oro mondiale
Il 7 settembre a Bangkok, la nazionale 
italiana femminile di pallavolo ha vinto il 
campionato del mondo battendo in �nale la 
Turchia. La squadra italiana, allenata da Julio 
Velasco, non perde da trentasei partite. La 
palleggiatrice Alessia Orro Ł stata premiata 
come miglior giocatrice del torneo.
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AUSTRALIA
Parco per koala
Nello stato australiano del 
Nuovo Galles del Sud, sulla 
costa orientale del paese, 
sarà creato un grande 
parco per proteggere i 
koala. Si chiamerà Great 
koala national park e sarà 
grande quanto la Liguria. 
In quest�area non si 
potranno abbattere alberi. 
Potrà proteggere circa 
dodicimila koala.ETIOPIA

Diga sul Nilo
Il 9 settembre il primo ministro Abiy 
Ahmed ha inaugurato la piø grande diga 
idroelettrica d�Africa, costruita sul Nilo 
Azzurro, uno dei due a�uenti del �ume 
Nilo. La diga produrrà energia per 
l�Etiopia, il secondo paese piø popoloso 
del continente dopo la Nigeria. Metà 
della popolazione etiope non ha ancora 
accesso all�elettricità. Sudan ed Egitto 
temono che la diga ridurrà l�acqua del 
Nilo disponibile per loro.

Il 16 settembre la temperatura
più alta è stata registrata

a Yanbu, in Arabia Saudita,
dove il termometro 

è salito a 48  °C

Il 16 settembre la temperatura più bassa è stata 
registrata nella base di Concordia, in Antartide, 

dove il termometro è sceso a -71,5  °C
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NOTIZIE�DALLA�SCUOLA

CINA

Dormire meglio in classe
In una scuola primaria di Wuxi, in Cina, il riposo dopo 
la pausa pranzo non si fa piø con la testa sul banco. 
Alunne e alunni possono ora sdraiarsi su sedie reclina-
bili con poggiapiedi integrato. Il nuovo arredo aiuta a 
ridurre l�a�aticamento muscolare e, secondo la scuola, 
migliora la concentrazione e i risultati nel pomeriggio. 
Nella foto: le nuove sedie reclinabili. 
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EL�SALVADOR

Stile militare

La ministra dell�istruzione 
Karla Edith Trigueros, ex 
capitana dell�esercito e 
medica, ha stabilito nuove 
regole per alunne e alunni 
del Salvador. Dal 20 ago-
sto devono indossare uni-
formi pulite, avere i capelli 
ordinati ed entrare a scuo-
la in silenzio, salutando i 
docenti. I dirigenti scola-
stici devono controllare 
all�ingresso il rispetto di 
queste regole. 

Inoltre ogni lunedì le 
scuole devono celebrare 
l�alzabandiera, cantare 
l�inno nazionale e ricorda-
re eventi storici del paese.

Il presidente Nayib 
Bukele ha scelto Trigueros 
come ministra dell�istru-
zione il 14 agosto. La deci-
sione ha suscitato polemi-
che perchØ la costituzione 
salvadoregna vieta di a�-
dare incarichi di governo a 
esponenti dell�esercito, 
per evitare che il potere 
torni a essere controllato 
dai militari. Nella foto: 
Karla Edith Trigueros. 

CANADA

Libri proibiti 

A luglio il governo della 
provincia canadese 
dell�Alberta ha ordinato 
alle scuole pubbliche di 
rimuovere entro ottobre 
tutti i libri con contenuti a 
sfondo sessuale dalle bi-
blioteche. Secondo De-
metrios Nicolaides, il mi-
nistro dell�istruzione 
dell�Alberta che ha pro-
mosso l�iniziativa, l�obiet-
tivo Ł proteggere alunne e 
alunni da contenuti espli-
citi. Ma la decisione ha 
suscitato polemiche. 

Alcune associazioni 
hanno detto che si tratta 
di censura e hanno ricor-
dato che nel 2002 la corte 
suprema canadese aveva 
dichiarato illegittima una 
decisione simile: una 
scuola aveva deciso di to-
gliere dalla biblioteca 
scolastica un libro in cui 
si parlava di famiglie con 
genitori omosessuali. 

Di fronte alle critiche, 
la prima ministra dell�Al-
berta Danielle Smith ha 
sospeso temporaneamen-
te il provvedimento.

GRAFICO

Ore tra i banchi   
La quantità di ore trascorse in classe cambia molto da 
un paese all�altro. In Australia e Costa Rica, tra l�inizio 
della primaria e la �ne della secondaria di primo grado, 
alunne e alunni passano a scuola piø di diecimila ore, in 
Bulgaria e Romania meno di seimila. Le di�erenze di-
pendono dalle materie insegnate ma anche da quanti 
soldi si spendono per la scuola, per esempio per pagare 
gli stipendi dei docenti o la manutenzione degli edi�ci.
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Ore trascorse in classe nella scuola primaria e secondaria 
di primo grado, in migliaia. Fonte: Oecd, 2025, selezione di paesi

� � � � � �

�������

�����������

������
�������

������

��������

Austr
alia

12

8

4

0

Italia

Stati U
niti

Corea del S
ud

Costa
 Rica

Germ
ania

Francia

Romania

Spagna

Bulgaria

Scuola primaria
Scuola secondaria
di primo grado

Un anno
scolastico





Dopo 
la scossa



Nel villaggio di Lulam, in 
Afghanistan, due bambini 
osservano i resti di una casa 
crollata dopo il terremoto che 
nella notte tra il 1 e il 2 settembre 
2025 ha colpito la provincia di 
Kunar, a est del paese, vicino al 
con�ne con il Pakistan. La scossa, 
di magnitudo 6, ha provocato 
migliaia di vittime e distrutto 
molte abitazioni, in un�area 
montuosa e di�cile da 
raggiungere. Foto di Sayed Hassib 
(Reuters/Contrasto)



A Dharamsala, nel nord 
dell’India, un gruppo di bambine 
e bambini in abiti tradizionali 
aspetta di esibirsi in una danza 
durante la Giornata della 
democrazia tibetana, il 2 
settembre 2025. La ricorrenza 
celebra il sessantacinquesimo 
anniversario della formazione del 
parlamento in esilio. Molti 
tibetani hanno lasciato il loro 
paese nel 1959, dopo 
l’occupazione cinese, e da allora 
vivono in India. Foto di Ashwini 
Bhatia (Ap/Lapresse)



Festa
tibetana





Arco
stellare

Nel parco nazionale di Aoraki 
Mount Cook, in Nuova Zelanda, il 
cielo notturno disegna un arco 
luminoso sopra le montagne, l’8 
aprile 2024. L’immagine, 
composta da sessantadue scatti 
uniti insieme, è la più grande 
panoramica mai realizzata dal 
fotografo Tom Rae: nella versione 
a piena risoluzione contiene oltre 
un miliardo di pixel. La foto ha 
vinto la sezione Paesaggi celesti 
del concorso Astronomy 
photographer of the year, 
organizzato dal Royal observatory 
di Greenwich, nel Regno Unito, 
che premia le migliori foto 
astronomiche dell’anno. Foto di 
Tom Rae (Astronomy photographer 
of the year 2025)
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Non tutte le persone 
crescono allo stesso 
ritmo, anche se in 
molti paesi del mon-
do la legge stabilisce 

che si diventa maggiorenni a di-
ciotto anni. ̈  l�età in cui si Ł consi-
derati pienamente responsabili in 
caso di reati. Tuttavia, ogni stato 
può avere regole diverse sull��età 
civile della maggiore età�, quindi 
non tutti i diritti e i doveri da adulti 
si acquisiscono automaticamente 
al compimento dei diciotto anni.

Negli Stati Uniti, per esempio, a 
quell�età si può votare o farsi un ta-
tuaggio senza il consenso dei geni-
tori, ma per comprare o bere alcoli-
ci bisogna aspettare di averne ven-

aspetto �adulto�. Dal mio punto di 
vista, come docente di psicologia, 
quello che conta davvero per di-
ventare adulti Ł come ci si compor-
ta, come ci si sente e quali respon-
sabilità si riescono a gestire. 

Un po� distratti 
Non esiste un momento �stan-
dard� in cui si diventa adulti, per-
chØ ogni individuo Ł diverso. Alcu-
ne persone imparano a controllare 
le emozioni, prendere decisioni re-
sponsabili e mantenersi da sole già 
a diciotto anni. Altre lo fanno piø 
tardi. Anche il contesto culturale 
ha un peso. In alcune famiglie, per 
esempio, Ł normale restare econo-
micamente dipendenti dai genitori 

IN�COPERTINA

tuno. Chi ha meno di venticinque 
anni spesso incontra piø di�coltà � 
e spese aggiuntive � quando vuole 
noleggiare un�auto, anche se guida 
già dai sedici anni e lavora da tem-
po. Nemmeno i cambiamenti �sici 
o�rono una risposta chiara su 
quando si diventa adulti. 

La pubertà porta trasformazioni 
come la comparsa dei peli sul viso o 
lo sviluppo del seno, segnando l�i-
nizio della maturità sessuale, cioŁ 
la capacità di avere �gli. Ma questi 
cambiamenti non avvengono nello 
stesso momento per tutte le perso-
ne. In genere le ragazze comincia-
no la pubertà prima dei ragazzi. 

Alcune persone, anche dopo i 
vent�anni, non hanno ancora un 

Quando si diventa adulti? 
Compiere diciotto anni 
non signi�ca automaticamente 
essere adulti: Ł un percorso 
personale che può durare anni.

JONATHAN�B.�SANTO 
THE�CONVERSATION,�STATI�UNITI
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�no a venticinque anni, mentre si 
studia o si svolge un tirocinio.

Per�no all�interno della stessa 
famiglia, fattori come la personali-
tà, le esperienze, il percorso scola-
stico o lavorativo e le circostanze 
individuali possono in�uenzare il 
momento in cui ci si aspetta che 
una persona assuma responsabilità 
da adulta. 

Ottenere l�indipendenza econo-
mica da giovani, però, Ł di�cile: 
negli Stati Uniti (e anche in Italia) il 
lavoro delle persone minorenni Ł 
regolato da leggi. Anche l�età per 
sposarsi varia da stato a stato: nella 
maggior parte Ł �ssata a diciotto 
anni, ma in alcuni Ł possibile farlo 
anche prima. Capire come cambia 

il modo di pensare tra l�infanzia e 
l�età adulta può aiutare a compren-
dere quando avviene davvero que-
sto passaggio. Le persone piø gio-
vani tendono ad avere un pensiero 
piø concreto e faticano a compren-
dere concetti astratti, come la giu-
stizia o le situazioni ipotetiche.

Inoltre, in genere hanno una so-
glia di attenzione piø bassa e si di-
straggono piø facilmente rispetto 
agli adulti, che riescono meglio a 
evitare le distrazioni.

Anche il controllo delle emozio-
ni cambia con l�età: le bambine e i 
bambini, soprattutto se piccoli, fa-
ticano a gestirle e reagiscono piø 
facilmente con pianti o urla quan-
do sono frustrati o arrabbiati.
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Questo articolo Ł uscito 
in inglese su Curious Kids, 
una sezione del sito 
The Conversation, con 
il titolo When does a kid 
become an adult? �signi�ca 
�Quando si diventa adulti?��. 
L�autore insegna psicologia in 
un�università degli Stati Uniti.

Qui sopra: una corsa a colori 
per festeggiare la �ne delle 
scuole superiori a Changsha, 
in Cina, il 12 giugno 2024.



Semiadulti 
Uno dei motivi per cui non sempre 
ci si può considerare adulti già a di-
ciotto o ventun anni riguarda lo svi-
luppo del cervello. Nella maggior 
parte delle persone la corteccia 
prefrontale (l�area che consente di 
piani�care, valutare i rischi e pren-
dere decisioni complesse) non Ł 
completamente sviluppata prima 
dei venticinque anni.

Questo sviluppo incompleto 
può rendere piø di�cile, per i gio-
vani adulti, valutare davvero le 
conseguenze delle proprie scelte. ̈  
anche il motivo per cui a volte ado-
lescenti e ventenni tendono a com-
portarsi in modo impulsivo o ri-
schioso: guidano troppo veloce, 
non mettono la cintura, fanno uso 
di droghe pericolose, bevono in 
modo eccessivo o rubano.

Nonostante le evidenze scienti-
�che, la legge non fa distinzioni: 
chi ha compiuto diciotto anni può 
essere processato come un adulto, 
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anche per reati gravi come l�omici-
dio. Il fatto che il cervello sia anco-
ra in fase di sviluppo spiega anche 
perchØ le persone piø giovani siano 
piø sensibili alla pressione dei coe-
tanei. Può succedere, per esempio, 
che un adolescente confessi un re-
ato che non ha commesso durante 
un interrogatorio, perchØ non rie-
sce a valutare bene le conseguenze 
a lungo termine.

Tuttavia, la maggiore tolleranza 
al rischio che caratterizza gli adole-
scenti può avere anche aspetti po-
sitivi. ̈  uno dei motivi per cui mol-
te persone giovani si sentono moti-
vate a impegnarsi nell�attivismo, 
partecipando a proteste contro il 
cambiamento climatico o soste-
nendo altre cause sociali.

Negli Stati Uniti, alcune persone 
che secondo molti criteri sono or-
mai adulte � perchØ hanno piø di 
vent�anni, possiedono un�auto e 
hanno un lavoro � possono comun-
que non sentirsi tali, a prescindere 
da cosa stabilisce la legge.

Responsabilità in arrivo
Lo psicologo Je�rey Arnett ha co-
niato l�espressione �adulti emer-
genti� per descrivere chi ha tra 
ventuno e venticinque anni e non si 
percepisce ancora come piena-
mente adulto.

Diventare adulti, insomma, non 
dipende solo dalla legge, ma anche 
da come ci si sente e dalle respon-
sabilità che si Ł in grado di assume-
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CONTINUA A PAGINA ���

MINISTORIA�

�A Canet-en-Roussillon, nel sud 
della Francia, un uomo ha fatto 
cadere per sbaglio la carta di 
credito in un cassonetto 
interrato�, scrive il giornale 
francese Actu Perpignan. Nel 
tentativo di recuperarla Ł caduto 
a sua volta nel cassonetto e non Ł 
riuscito a uscire. Poco dopo una 
donna si Ł accorta della sua 
presenza e ha chiamato i vigili 
del fuoco, che lo hanno liberato 
illeso.

Qui accanto: Milano, aprile 
2009. Il ballo di cotillon, una 
cerimonia �lippina che 
segna l�ingresso in società di 
ragazze e ragazzi al 
compimento dei diciotto 
anni.
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Dentro 
il cervello

1. Corteccia 
prefrontale
Questa parte del cervello 
si trova sul davanti, 
proprio dietro la fronte. ̈  
responsabile del pensiero 
razionale, della capacità 
di risolvere i problemi e 
anche dell�autocontrollo. 
¨ l�ultima a maturare nel 
corso della pubertà.

2. Massa cerebrale
Nella pubertà si riduce la 
massa grigia e si genera la 
massa bianca, che 
consiste di �bre nervose 
ricoperte da uno strato di 
mielina. Alla �ne della 
pubertà si riesce a pensare 
in modo molto piø rapido.
 
3. Amigdala
Fa parte del sistema 
limbico a cui 
appartengono diverse 
strutture cerebrali: tutte 
hanno a che vedere con il 
mondo delle emozioni. 
L�amigdala Ł responsabile 

di sentimenti forti come 
la paura e la rabbia. Negli 
adolescenti il sistema 
limbico Ł molto attivo.
 
4. Ipotalamo
Questa porzione del 
cervello dà l�avvio alla 
pubertà: libera gli ormoni 
sessuali.
 
5. Ipo�si
Questa piccola ghiandola 
produce ormoni, per 
esempio l�ormone della 
crescita, che fa in modo 
che nella pubertà ci si 
trasformi rapidamente.

 6. Nucleus 
accumbens
Rientra tra i sistemi di 
ricompensa del cervello.
¨ qui che si genera il 
neurotrasmettitore 
dopamina, che spinge 
le persone a ricercare 
forti sensazioni di 
felicità. Nell�adolescenza 
il sistema di ricompensa 
ha bisogno di potenti 
stimoli. Per questo gli 
adolescenti fanno spesso 
cose che promettono 
�un brivido� o 
�un�emozione�,  
cioŁ delle ricompense. 





©2025 POKÉMON. ©1995-2025 NINTENDO / CREATURES INC. / GAME FREAK INC. 
POKÉMON AND NINTENDO SWITCH ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

IL PRIMO GIOCO POKÉMONIL PRIMO GIOCO POKÉMON
CON LOTTE IN TEMPO REALECON LOTTE IN TEMPO REALE

FRAME RATE E FRAME RATE E 
RISOLUZIONERISOLUZIONE

PIÙ ELEVATIPIÙ ELEVATI

Per maggiori dettagli sulle differenze tra la versione per 
Nintendo Switch e la versione per Nintendo Switch 2, visita il sito ufficiale Nintendo.
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FUMETTO
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L e mappe non servono 
solo per orientarsi: sono 
anche simboli, e i sim-
boli contano. Se cambi 
una mappa, cambi an-

che il modo in cui le persone pensa-
no a un continente. Per questo Ł na-
ta l�iniziativa Correct the map (�cor-
reggi la mappa�), lanciata dall�orga-
nizzazione Speak up Africa, guidata 
da Fara Ndiaye. L�Unione africana, 
che riunisce i paesi del continente, 
ha deciso di sostenerla. L�idea Ł 
convincere governi, scuole e orga-
nizzazioni internazionali a smettere 
di usare la proiezione di Mercatore, 
cioŁ il tipo di mappa piø comune nei 
libri e su Google Maps. 

Questa proiezione deforma le di-
mensioni: fa sembrare l�Africa mol-

SILVIA�LABOREO�LONG`S
EL�PA˝S,�SPAGNA

Quant�Ł grande 
l�Africa

GEOGRAFIA

Per secoli le mappe l�hanno rimpicciolita. 
Ora un gruppo di attiviste e di cartogra� 
propone una rappresentazione piø giusta.
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Internazionale Kids

Fuoriclasse

Il festival di Internazionale a Ferrara per chi ha  tra gli 8 e i 13 anni. 
Tra gli eventi in programma:

Scopri gli altri eventi per bambine e bambini su
internazionale.it/festival/bambini

Scopri gli altri eventi per ragazze e ragazzi su 
internazionale.it/festival/fuoriclasse

Il festival di Internazionale a Ferrara per chi ha  tra i 14 e i 19 anni. 
Tra gli eventi in programma:

SCIENZA

Meteo�ipper
Le previsioni del tempo 
si basano su solide basi 
scienti�che, ma anche la 
pallina di un �ipper può 
aiutarci a farle.
Con Federico Grazzini 
meteorologo
Sabato 4 ottobre - 10.00

FOTOGRAFIA

Sgranate gli occhi
I migliori reportage 
fotogra�ci da tutto il mondo.
Con MØlissa Jollivet 
photo editor 
di Internazionale Kids
Sabato 4 ottobre - 15.30

FUMETTO

Mexikid
Un viaggio in camper, 
un nonno rivoluzionario 
e una valigia piena di radici.
Con Pedro Martín
fumettista
In inglese, traduzione 
consecutiva
Domenica 5 ottobre - 15.30

RELAZIONI

Rifare l�amore
Come costruire relazioni 
libere, consapevoli, 
ugualitarie.
Con Victoire Tuaillon
giornalista francese
intervistata da Claudio 
Rossi Marcelli
Internazionale
Sabato 4 ottobre  - 15.00

TECNOLOGIA

L�intelligenza 
che non ti aspetti
Impariamo a usare le nuove 
tecnologie per divertirci, per 
studiare e per farci venire i 
superpoteri.
Con AlbertoPulia�to
Slow News
Sabato 4 ottobre  - 17.00

ATTIVISMO

Occupazioni, proteste, 
barricate
Un viaggio fotogra�co 
attraverso i movimenti 
ambientalisti europei.
Con Michele Borzoni e 
Rocco Rorandelli
fotogra�
intervistati dagli studenti del 
Liceo Carducci di Ferrara
Domenica 5 ottobre - 11.00

Tutti gli incontri sono a ingresso gratuito senza bisogno di prenotazione 
e si svolgono alla Biblioteca Casa Niccolini.
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FUMETTO
GEORGES,�FRANCIA
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Già nellíantica Grecia e anche nel medioevo si facevano giochi usando degli oggetti rotondi.

Le biglie sono un passatempo che esiste da millenni. Già gli antichi greci 
ci giocavano, usando piccoli oggetti rotondi e noccioli díoliva. A distanza di secoli, 

questo semplice gioco continua ad appassionare molte persone.

Noci

In Francia líazienda Barral produce
biglie di pietra dal 1876.

Per dargli la forma 
fa rotolare le 

pietre in una sorta 
di betoniera.

Negli anni a seguire produce anche biglie 
di marmo, di porcellana e díargilla. 

Ma quelle di vetro hanno più successo.

Temperatura 
1.200 °C

Negli anni cinquanta 
le biglie sono il gioco 
preferito durante
la ricreazione.

Giochiamo
alla tana?

No, a inseguimento. Io lo chiamo 
voragine.
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In Francia le biglie hanno nomi diversi in base alla dimensione.

Mini 
10 mm

Petite
14 mm

Bille
16 mm

Boulet
20 mm

Calot
25 mm

Boulard
35 mm

Baleine
42 mm

Mammouth
Dai 50 mm in su

Anche i vari modelli hanno nomi diversi:

Occhio di gatto Americana

Asteroide Ragno

Pepita Indiana

Per giocare si può colpire la biglia
in due modi:

la schicchera

Un movimento rapido 
del dito indice o medio 

bloccati dal pollice.

col pollice

Un movimento
rapido del pollice

trattenuto dallíindice.

I giochi più diffusi sono:

La tana La piramide

Da qualche anno líartista
Paul Grundbacher crea
piste incredibili in cui 
le biglie sembrano 
muoversi da sole. 

Ancora oggi si gioca con le biglie a scuola. 
Non passano mai di moda

Fine
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Paura
IL�QUESTIONARIO

Buio, ragni, �lm dell�orrore, temporali. C�Ł qualcosa che ti fa paura?
Compila il questionario, fotografalo e invialo a kids@internazionale.it 

Grazie.

Cosa ti fa paura?

Niente
Il buio
I ragni
I temporali
Stare da solo o da sola in casa
I �lm dell�orrore
Gli aghi o le punture
I rumori di notte
Lo studio dentistico
I clown
L�ascensore
I precipizi
Le montagne russe
Gli specchi di notte
Le porte che cigolano
Gli zombi
Altro______________________________

Hai una paura che non sai spiegare?

Sì
No

Cosa fai quando hai paura?

Parlo con qualcuno
Urlo
Penso ad altro
Chiudo gli occhi
Trattengo il respiro
Altro________________________________

Hai mai fatto �nta di non avere paura?

Spesso
Qualche volta
Mai

Ti fa piø paura:

Qualcosa che vedi
Qualcosa che immagini

C�Ł qualcosa che ha smesso di farti 
paura?

Sì
No
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Le vostre lettere sono la nostra lettura preferita.
Scriveteci! kids@internazionale.it

“ Vorrei sapere perché esistono
solo cinque persone in Italia 
che sono nate nel 2015 
e si chiamano Nilde. 
Una delle cinque sono io. 
Mi piace un sacco questo nome 
però alcune volte vorrei 
averne uno diverso, più comune. 
Nilde, 9 anni
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SCRITTURA

Questo Ł l�inizio di una storia di Davide Musso, 
uno scrittore che vive a Milano. Il suo ultimo libro 
Ł Di cosa abbiamo paura �Il Castoro �����.

�Alice�, mi ha detto ieri la nonna, �passami ____________�. Io ho alzato gli occhi 

al so�tto e ______________ : �Nonna!� ho esclamato. �Mi chiamo Cecilia! Alice Ł 

_______________�. Ultimamente la nonna Ł super distratta, ogni _______ controlla 

l�orologio, guarda sempre fuori dalla �nestra, e continua a sbagliare il mio 

nome. Forse Ł triste, penso io, perchØ non vediamo Alice da ___________  giorni. 

Allora questo pomeriggio ho deciso di farla ________________. Mi sono messa dei 

pantaloni _____________________ e la maglia del pigiama. Mi sono impiastricciata 

la faccia con ____________________ e mi sono appesa al collo un cartello con il mio 

nome scritto sopra in _________. Ma quando la nonna apre la porta di casa, sono 

io a ________________: indossa un ______________, gli occhialini da piscina e in testa 

ha il ____________che usava il nonno per andare in _____________: �Presto, Alice!�.

E io: �Ceciliaaaa!�. La nonna mi prende per mano e corre davanti alla �nestra 

spalancata: �Se perdiamo il passaggio faremo tardi!�. Guardo fuori e resto 

senza parole: sospeso a mezz�aria c�Ł un ______________________. Ma il bello deve 

ancora arrivare. 

Completa la storia e immagina dove porterà quest�avventura!
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(attrezzo da cucina)

(espressione di fastidio)

(persona o animale) (periodo di tempo)

 (numero, anche impossibile)

(verbo)

(caratteristica bu�a)

 (sostanza appiccicosa)

(aggettivo)

(espressione o gesto di stupore)

(oggetto) (mezzo di trasporto assurdo)

(creatura o mezzo volante)

(indumento strano)
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TECNOLOGIA

T i Ł mai capitato di ave-
re un�idea fantastica 
per un gioco e pensa-
re: �E se lo realizzassi 
davvero?�. Magari un 

videogioco in cui il mondo Ł fatto di 
cubi o un luogo dove le piante com-
battono contro gli zombi. Nei video-
giochi si può creare praticamente 
qualsiasi cosa. Molti sviluppatori 
partono da idee un po� folli e la buo-
na notizia Ł che ragazze e ragazzi 
possono imparare a costruire i pro-
pri universi. Ma da dove comincia-
re?

A spiegarlo Ł il professore Vini-
cius Pauli, che insegna creazione di 
videogiochi alla Ctrl+Play, una 
scuola brasiliana di tecnologia e ro-
botica per bambini e adolescenti. 
Per lui, la parte piø magica Ł imma-
ginare un gioco che ancora non esi-
ste e inventarlo da zero. �Se non c�Ł 
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te Ł immaginare le regole, le s�de e 
ciò che renderà il gioco unico. Poi 
arriva il momento di trasformarlo in 
realtà.

Chi progetta le meccaniche, le 
storie e gli scenari Ł il game designer, 
cioŁ la persona che decide, per 
esempio, se il personaggio può sal-
tare, se avrà dei poteri o se dovrà 
trovare delle chiavi per aprire porte. 
Chi invece trasforma queste idee in 
qualcosa che funziona davvero Ł il 
programmatore: scrive il codice che 
fa muovere il personaggio, compa-
rire i mostri o aprire le porte.

Lavoro di gruppo
Anche l�arte ha un ruolo. Se il perso-
naggio Ł veloce, questa caratteristi-
ca dev�essere evidente: non può 
muoversi in modo go�o, altrimenti 
chi gioca si confonde. Per quanto ri-
guarda gli scenari, gli artisti dise-
gnano ambienti che raccontano sto-
rie senza bisogno di parole. Se il 
personaggio entra in una stanza in 
disordine, con sedie rovesciate e 
quadri rotti, il giocatore capisce su-
bito che lì Ł successo qualcosa.

Prima di creare il gioco comple-
to, Ł normale fare dei test con ver-

Qui accanto: Nina Freeman, 
game designer, nella sua casa 
nel Maryland, negli Stati Uniti, 
il 17 giugno 2022. Freeman Ł 
nota per la sensibilità poetica 
che porta nel suo lavoro, 
lontana dal tono dei tradizionali 
giochi �sparatutto�.

Progettare videogiochi
La parte piø magica Ł inventare un mondo che ancora non esiste.

TIAGO�PECHINI,�FOLHA�DE�S.PAULO,�BRASILE

il gioco che vuoi sul mercato, crealo 
tu�, dice. Secondo Pauli, un gioco 
non dev�essere complicato. Un 
esempio Ł Flappy bird, pensato per 
il telefono, in cui bisogna far passa-
re un uccellino tra dei tubi. ̈  sem-
plice, ma Ł diventato uno dei piø fa-
mosi al mondo.

Il segreto sta nel fare qualcosa di 
divertente e che rispecchi il proprio 
stile. Si parte dall�idea. L�importan-

1972
L’anno in cui uscì Pong,

il primo videogioco di massa. 
Era in bianco e nero e imitava 

una partita a ping pong. 
Ebbe tanto successo 
da far nascere l’idea 

dei videogiochi 
moderni.





Augustin GØnieux Ł un inventore soddisfatto. Mancano solo gli ultimi 
ritocchi e poi la sua macchina per torte sarà �nalmente pronta.

PASSAGGI CONTORTI

GNAM
GNAM

LA TECNOLOGIA
CI FACILITA LA VITA?

A B C

GIOCO
PHILÉAS�&�AUTOBULE,�BELGIO

��

�

La risposta 
giusta

è una sola!

Inserisci i tre pezzi mancanti in modo 
che gli ingredienti arrivino sul nastro 
trasportatore nel giusto ordine: prima 
la pasta di mandorle, poi la crema di 
lamponi e in�ne le ciliegie candite. 
 
La soluzione è a pagina 73.

Pasticceria 
di precisione



Ti serve un aiuto? 
Leggi l�indizio

 scritto sotto il nastro 
trasportatore.

Il quadrato A va nel posto numero 3.
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Quando era in campagna elettorale per di-
ventare presidente degli Stati Uniti, Donald 
Trump aveva detto che avrebbe fatto �nire 
la guerra in Ucraina �il primo giorno� del 
suo nuovo mandato. Non l�ha detto una vol-

ta sola, ma lo ha ripetuto decine di volte. 
Il 7 settembre la Russia ha lanciato un grande attacco 

contro la capitale ucraina Kiev, colpendo anche la sede 
del governo e uccidendo quattro persone. La �ne della 
guerra, insomma, non si vede ancora. Trump ha cercato 
di farsi amico il presidente russo Vladimir Putin, ma non 
ha ottenuto risultati. Anzi, alcuni pensano che questo 

abbia spinto Putin a diventare ancora piø duro. 
Il 10 settembre la Polonia ha annunciato di aver ab-

battuto degli �oggetti ostili� nel suo spazio aereo duran-
te un attacco russo sull�Ucraina. Intanto il governo 
ucraino ha già abbassato i suoi obiettivi: ha ammesso di 
non avere la forza militare per riprendersi i territori oc-
cupati dalla Russia, soprattutto ora che Trump Ł alla Ca-
sa Bianca e che il sostegno degli Stati Uniti non Ł sicuro. 

Scelte imprevedibili
Il problema Ł che Putin non vuole solo i territori ucraini: 
vuole trasformare il paese in uno stato che obbedisce a 

Qui sopra: un edi�cio della sede del governo ucraino a Kiev Ł avvolto dal fumo dopo gli attacchi dell�esercito 
russo, il 7 settembre 2025.
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ATTUALITÀ

Una pace complicata
Nonostante le promesse di Donald Trump, la �ne della guerra 
in Ucraina sembra ancora lontana.

THE�DAY,�REGNO�UNITO
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FUMETTO
BISCOTO,�FRANCIA
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Destinazione Friskonia
Quest’anno 

sono partita 
per uno 
scambio 

scolastico.

Era la prima volta che mi allontanavo 
così tanto da casa. Ma non avevo paura.

È vero che vai in una nuova scuola?

Un anno? Lì fa molto freddo, 
no?

Hai preso 
l’adattatore? E il regalo 

per chi ti ospita?

Ci dobbiamo 
salutare.

SMACK!

SMACK!

In Friskonia?
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Ricordati di darglielo.

È di tuo zio, anche lui ha studiato 
per un periodo in Friskonia.

Buon viaggio! E stai...

E di coprirti prima 
di scendere dal treno, farà 

Ah, dimenticavo!

molto freddo. 
         E chiamaci...

Il treno è arrivato
e ci siamo salutati.

Eravamo tutti emozionati, ma in famiglia 
non siamo molto bravi a mostrarlo.

Papà mi ha baciato 
sulla fronte.

Mamma mi ha messo 
una mano sulla spalla.

Invece dei soliti due baci di saluto.
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FUMETTO

In treno faceva caldo 
ma ho tenuto il berretto.

IL MIO BERRETTO!

Quando sono scesa...

Benvenuta! Vedo che hai già fatto i conti
con la bise.

È il nome che diamo al vento freddo che 
soffia qui. Mai abbassare la guardia.

La bise?
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Avevo freddo e Liseth
mi stava già simpatica. 

E così sono arrivata a Friskonia.  
Ma dovevo ancora scoprire un sacco di cose:

I miei amici
Luka e Klara

Le parole friskonesi che amo 
pronunciare, come skiridodi, 

kvourt e mimirch

Sapevo che una volta a casa avrei voluto abbracciare 
tutti con lo stesso calore degli abbracci di Liseth!

Le ciaspolate
sulla neve

La tisana
di fiorecaldo

La maglia
sa disegnaree pattinare benissimo

è difficile,
ma Liseth dice

che imparo
in fretta

pantofole

uccellino

persona

dolcee deliziosa!

supersimpatica

A ogni modo, piacere di conoscerti! Io sono Liseth,  
starai da me. Sono contenta di ospitarti. 

È il modo che usiamo da queste parti per
salutarci. Ma solo se vuoi, ovviamente.

Fine

Ti posso abbracciare? Ho detto di sì.
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SCIENZA

S e cercate su internet 
�Quanto erano veloci i 
dinosauri?�, troverete 
subito molte risposte. Si 
dice che il Tyrannosau-

rus rex potesse correre poco piø di 
un chilometro e mezzo in cinque 
minuti e che i Velociraptor fossero 
ancora piø rapidi. Ma, secondo un 
nuovo studio, questi dati potrebbe-
ro non essere del tutto corretti.

Il problema Ł che gli studiosi sti-
mano la velocità partendo dalle im-
pronte lasciate dai dinosauri milioni 
di anni fa nel terreno umido. Per de-
cenni le ricercatrici hanno applicato 
una formula per collegare il passo 
dei dinosauri alla velocità. Oggi dei 
nuovi esperimenti mostrano che la 
formula non Ł così precisa.

A giugno i ricercatori hanno dif-
fuso i risultati di uno studio guidato 
da Peter Falkingham, paleobiologo 
dell�università di Liverpool, nel Re-
gno Unito. Durante una videochia-
mata da un sito di scavi vicino a 
Oxford, Falkingham ha mostrato 
con il telefono un�impronta fossile 
così grande da contenere i suoi pie-
di piø volte. Probabilmente appar-
teneva a un sauropode, un dinosau-
ro dal collo lungo simile a una giraf-
fa. �Piø sei veloce, piø hai il passo 
lungo�, spiega Falkingham. 

Negli anni settanta lo zoologo 
Robert McNeill Alexander aveva 
elaborato una formula per stimare 
la velocità degli animali a partire 
dalla distanza tra le impronte. Da 
allora chiunque trovasse delle trac-
ce di dinosauri poteva, in teoria, cal-
colarne l�andatura. �¨ facile inseri-

Qui sopra: impronte di dinosauro ornitopode del Cretaceo in Colorado, 
Stati Uniti. L�impronta misura circa 1,5 metri di diametro. 
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SCIENCE�NEWS 
EXPLORERS 
STATI�UNITI

Per anni abbiamo pensato di conoscere 
la velocità del T-rex, ma nuove ricerche 
raccontano un�altra storia.

Dinosauri 
da corsa
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L a maggior parte dei gior-
nali e delle riviste su car-
ta segnala gli errori del 
numero precedente (an-
che Internazionale Kids, 

li trovi a pagina 7). Ma oggi tante per-
sone leggono le notizie online, e per 
questo il modo di correggere gli sba-
gli sta cambiando.

�Le correzioni servono ai giornali 
per chiarire le cose�, spiega Anne 
Glover, che ha lavorato come redat-
trice e insegnante al Poynter Institu-
te, una scuola di giornalismo in Flo-
rida, negli Stati Uniti. Lì pubblicano 
anche liste delle correzioni piø gravi 
e anche di quelle piø divertenti.

Ma quanto spesso ci sono errori 
nelle notizie? Scott Maier, professo-
re all�università dell�Oregon, ha stu-

diato l�argomento. Ha analizzato 
4.800 articoli e ha scoperto che circa 
6 su 10 contenevano almeno un er-
rore. �Gli sbagli sono molto piø fre-
quenti di quanto i giornalisti pensi-
no�, dice Maier. Spesso si tratta di 
dettagli, come un nome scritto male. 

PerchØ allora Ł importante pub-
blicare le correzioni? Secondo Ma-
ier, perchØ così si manda un messag-
gio chiaro: tutti possono sbagliare, 
ma la cosa che conta davvero Ł cor-
reggersi.

Londra o Parigi?
I siti di informazione pubblicano ar-
ticoli quasi in tempo reale, cioŁ subi-
to dopo che accade un fatto. Correg-
gere un testo online Ł abbastanza fa-
cile: basta cambiarlo. Piø di�cile Ł 

fare in modo che chi lo legge si ac-
corga della correzione. �Su internet 
gli errori si notano subito�, spiega 
Maier. �A volte però non c�Ł il tempo 
di aggiungere la correzione�. 
Il problema diventa piø grande 
quando una notizia sbagliata viene 
condivisa sui social media. Chi ha 
letto l�articolo con l�errore magari 
non scoprirà mai che nel frattempo Ł 
stato corretto.

Abby McIntyre Ł la caporedattri-
ce di Slate, una rivista online degli 
Stati Uniti. Per anni si Ł occupata 
delle correzioni del giornale. Slate Ł 
nato nel 1996 direttamente su inter-
net, quando la maggior parte dei 
giornali usciva ancora solo su carta.

�Volevamo seguire le stesse rego-
le dei quotidiani tradizionali, per 

LEE�GJERTSEN�MALONE 
MUSE,�STATI�UNITI

Anche 
i giornali 
sbagliano

INFORMAZIONE

A volte gli errori sono piccoli, altre volte 
le notizie sbagliate si di�ondono in fretta. 
Per questo le correzioni sono molto 
importanti. T
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IL�CONFRONTO

Scattare fotogra�e nelle gallerie d�arte 
e nei musei dovrebbe essere vietato? 
Un tempo la Frick Collection, uno dei piø 
importanti musei di New York, era la casa 
di Henry Clay Frick, un ricco imprenditore 
statunitense. Camminare attraverso 
le sale Ł come fare un salto indietro nel 
tempo, ammirando opere di artisti famosi 
come Rembrandt e Monet. Di recente il 
museo ha deciso di vietare le fotogra�e.  
¨ una scelta che va controcorrente rispetto 
al Museum of Modern Art di New York 
o alla National Gallery di Londra, dove Ł 
possibile fotografare. Alcuni appassionati 
d�arte sono felici della decisione della 
Frick Collection, altri la considerano 
una regola ingiusta. 
Tu cosa ne pensi? Vota online 
inquadrando il codice con il telefono.

Il direttore della Tate Britain di Londra non Ł contrario alle fotogra�e, anzi le considera una versione moderna delle cartoline. Ma niente sel�e stick al museo!











In stile Alice nel paese delle meraviglie, una schiera di animali 
(scoiattoli, gatti, pettirossi, procioni, ma anche vespe, formiche e 

lumache) banchettano al tavolo ben apparecchiato nel giardino 
della fotografa nel cuore della notte.



Alcuni animali �ssano la fotocamera, 
come se fossero stati colti in �agrante 
dal �ash della fotografa.







Nelle nature morte di Darjes il controllo, 
che solitamente caratterizza il genere, Ł 

lasciato al caso: l�intero processo 
dipende dal comportamento 

imprevedibile dei suoi collaboratori. Per 
permettere agli animali di esplorare il 

tavolo in tranquillità, la fotografa era 
raramente presente al momento degli 

scatti. �Come una padrona di casa 
ansiosa�, racconta, �mi chiedevo 

spesso: verrà qualcuno? Sono così 
ina�dabili, non si presentano mai 

quando vorresti�.



Il libro di Darjes si compone di una serie 
di nature morte vivaci che sembrano 
tutt’altro che immobili, dove si 
incontrano due culture della tavola.
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Scorrendo a un�altitudine media di quattromila metri, lo Yarlung Tsang-
po Ł il �ume piø alto del pianeta. E lungo il suo corso, attraversa la gola 
terrestre piø profonda del mondo, che Ł di oltre seimila metri, tre volte 
quella del Grand Canyon negli Stati Uniti. Ma soprattutto Ł un esempio 
perfetto di �ume a rami intrecciati, cioŁ formato da una rete di canali che 
s�intersecano tra loro. Siamo su un altopiano (spesso chiamato �tetto del 
mondo�) di quella che oggi Ł una regione autonoma di un paese asiatico 
che ha la seconda popolazione piø grande del pianeta, superato da poco 
solo dall�India. La soluzione è a pagina 73.

Da dove viene  
questa immagine
La foto, dai colori 
modi�cati per far 
risaltare il corso del 
�ume, Ł stata scattata  
l�8 febbraio 2025 da uno 
dei satelliti Landsat 
della Nasa.
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Dove siamo? 
La Terra vista dal satellite

QUIZ

Dove siamo? 
La Terra vista dal satellite

5 km

Nord
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RISPOSTE�AL�QUESTIONARIO

Astuccio
Ecco i risultati del questionario pubblicato su Internazionale Kids 72. I numeri indicano la percentuale di risposte.

Nel vostro astuccio collezionate:

Usate gomme profumate:

Cosa perdete piø spesso: Com�Ł la vostra penna preferita:

Cosa non manca nel vostro astuccio:

37

28

27

26

23

19

17

15

6

2

Penne
37

Non
colleziono

nulla
25

Evidenziatori

21

Gomme
15

Matite
colorate

6 32

Punte
e mozziconi

di matite

Altro

Bigliettini
e cartacce3

Preferisco 
quelle 

normali

Ne ho 
qualcuna

Sì,
le adoro!

50

36

14

Penne

Matite

Gomma

Evidenziatori

Forbici

Righello

Temperino

Pennarelli

Colla

Goniometro

Compasso

60

Gomma
55

Matite
30

Colla

13

Penne

12

Pennarelli

6

Goniometro2

Evidenziatori2
Righello1

Cancellabile
Stilogra�ca

Nera
Con l�inchiostro glitterato

Blu
A scatto

Multicolore

Verde

Viola

Arancione

Rosa

Dorata Bluette

Forbici

4
Temperino

14
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In chat con 
Pedro Martín

Pedro Martín  è un autore di fumetti statunitense. Il suo 
ultimo libro è Mexikid. Una famiglia on the road (Tunué 2025) 
che presenterà domenica 5 ottobre al festival di 
Internazionale a Ferrara.

In realtà non farlo � perché è un lavoro molto 
difficile. La mia parte preferita è pensarci. E poi 
fare gli schizzi. Dopo diventa un vero lavoro e ci 
vogliono MESI per finirlo.

Quale superpotere vorresti avere?

Qual è la parte più divertente 
del tuo lavoro di fumettista?

Come ti descriveresti a 10 anni, in tre parole?

Paffuto, distratto, felice. 

Ho sempre desiderato avere i poteri dei Jedi. 
Mi piacerebbe poter far cambiare idea alle persone 
con un gesto della mano.

Perché hai deciso di raccontare la storia 
della tua famiglia in un fumetto?

Ho imparato a leggere grazie ai fumetti di mio 
fratello maggiore. Mi è sembrato il modo perfetto 
per raccontare una storia: parole e immagini 
insieme! Da allora è sempre stato il mio modo 
preferito di raccontare.

Il tuo piatto preferito?

Adoro gli steak tacos! �

Nome: Rudo Surebrec
Come riconoscerlo: indossa grossi 
guanti per coprire delle brutte cicatrici
Età: 15 anni
Fissa: frugare nell�immondizia
Occupazione: Ł uno dei Ripulitori, che 
neutralizzano mostri fatti di spazzatura
La sua storia: Rudo Ł cresciuto nel 

ghetto povero di una città in cui le persone piø ricche 
producono tonnellate di spazzatura. ̈  orfano e quasi 
tutti i suoi coetanei lo trattato come un ri�uto: forse per 
questo ama ripulire e aggiustare gli oggetti buttati e 
ancora in buono stato. Accusato di un crimine che non 
ha commesso, Ł gettato nel Baratro, l�enorme discarica 
della città che in realtà Ł la Terra, un luogo pericoloso e 
desolato, ma ancora abitato. Qui Rudo scopre che la sua 
sensibilità verso gli oggetti buttati via si può trasformare 
in un grande potere. Dovrà scegliere se usarlo per dare 
sfogo alla rabbia e alla sete di vendetta, o per combattere 
chi non mostra rispetto nØ per le cose nØ per le persone.
Da: Gachiakuta, Kei Urana e Hideyoshi Andou, Star 
Comics

Nome: Nausicaä
Come riconoscerla: vola su una 
specie di aliante
Età: 16 anni
Fissa: studiare insetti giganti
Occupazione: principessa della 
Valle del vento
La sua storia: erede di un piccolo re-

gno che con�na con la foresta velenosa detta Mare della 
putrefazione, Nausicaä ama la pace in un mondo posta-
pocalittico, in cui tutti sembrano volere solo la guerra. 
Mentre gli altri monarchi vanno alla ricerca di armi ca-
paci di distruggere il poco spazio ancora abitabile, Nau-
sicaä osserva con attenzione le creature che vivono 
nell�area tossica: ascolta i loro pensieri grazie alle sue 
capacità telepatiche e capisce che la natura apparente-
mente ostile agli esseri umani sta in realtà lavorando 
per guarire il pianeta. Per questo decide di schierarsi in 
difesa dell�ambiente e non a sostegno di battaglie inuti-
li, mettendo in gioco la sua stessa vita.
Da: Nausicaä della Valle del vento, Hayao Miyazaki,  
Panini Comics

Mara Famularo è un’esperta di fumetti.

Manga Cos�hanno in comune 
il ripulitore Rudo 
e la principessa Nausicaä?
di Mara Famularo







L�ULTIMA

TROVA�LE�DIECI�DIFFERENZE�DI�NICO���

Soluzioni a pagina 73 

Orizzontali
1 Cane da difesa di origine tedesca. 8 ̈  cattivo se si ha il broncio. 9 Lo sono gli 
americani originari. 11 Sigla di Pavia. 12 Ha volato troppo vicino al sole. 13 La �ne 
della tigre. 14 Se ne dai una, sei d�aiuto. 15 Il rumore della frattura. 16 Al centro 
della scarola. 17 Felici e contente. 18 Le ha Romina ma non Mina. 19 Città sulla 
costa nord est degli Stati Uniti. 20 Se sono �nti, capiscono tutto. 21 Lo sport che si 
pratica in vetta.

Verticali
1 Ha Copenaghen come capitale. 2 Un gas che prende fuoco. 3 Un nobile arabo
4 L�arbusto delle more. 5 Marcio senza pari. 6 Nel latte e nella carne. 7 Il ventesimo 
secolo. 10 Parassita di piante e animali. 11 Un mare d�erba. 13 Senza pagare. 
15 Contenitori di �bra intrecciata. 17 Città tedesca sul Reno. 19 Il cuore di Alboino. 
20 Tipi senza uguali.
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CRUCIVERBA
DI�SUSANNA�MATTIANGELI

FUTOSHIKI

STELLE

Ogni riga e ogni colonna deve 
contenere i numeri da 1 a 4, senza 
ripetizioni e rispettando i segni 
< (minore) e > (maggiore).

Il prossimo

numero 

di Internazionale

Kids

sarà in edicola 

il 29 ottobre

� �

�

�

Ogni riga, colonna e gruppo deve 
avere una sola stella che non può  
essere adiacente a un�altra in 
orizzontale, verticale o diagonale.
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Abby Hanlon 
Dory Fantasmagorica  
Al centro dell’universo
Dory entrerà nella squadra di calcio e diventerà 
la migliore attaccante del mondo! Ha anche dei 
fulmini disegnati sulle scarpette per correre piø 
veloce! Però quelle di Valentina hanno DOPPI 
fulmini, e poi lei piace a tutti perchØ Ł fortissima 
e racconta delle storie SUPER e... E come mai la 
signora Arra�agracchi non le dà retta e il signor 
Bocconcino non vuole piø usare la banana? 
Ci manca solo che arrivino gli ALIENI!�

Dory Fantasmagorica Dory Fantasmagorica 
torna in forma smagl iante, torna in forma smagl iante, 

con una storia con una storia 
davvero SPAZIALE!davvero SPAZIALE!

sabato 18 ottobresabato 18 ottobre

Scopri 
le librerie c

he partecipano su terre.it 

PIPIÙÙ DORY CHE MAI! DORY CHE MAI!








